
「（１）実務経験のある教員等による授業科目の配置」関係

実務経験のある教員等による授業科目の一覧表 学校名

課

程

名

学科名
省令で定める
基準単位数又
は授業時数

授業科目

実務経験のあ
る教員等によ
る授業科目の
単位数又は授

業時数

合計

DTP概論Ⅰ 28 時間

色彩概論Ⅰ 56 時間

Adobeソフト実習Ⅰ 84 時間

メディアリテラシー概論 28 時間

HTML/CSS演習Ⅰ 84 時間

イラストゼミⅠ 84 時間

プランニング実習Ⅰ 28 時間

業界研究Ⅰ 28 時間

ポートフォリオ制作実習Ⅱ 28 時間

Adobeソフト実習Ⅱ 84 時間

DTP概論Ⅱ 28 時間

映像コンテンツ制作実習Ⅰ 84 時間

色彩概論Ⅱ 56 時間

HTML/CSS演習Ⅱ 84 時間

WEBデザイン実習 84 時間

グラフィックデザイン実習Ⅱ 84 時間

業界研究II 28 時間

プランニング実習Ⅱ 28 時間

コマーシャルフォトⅠ 84 時間

コマーシャルフォトⅡ 84 時間

DTP概論Ⅰ 28 時間

色彩概論Ⅰ 56 時間

Adobeソフト実習Ⅰ 84 時間

メディアリテラシー概論 28 時間

HTML/CSS演習Ⅰ 84 時間

イラストゼミⅠ 84 時間

プランニング実習Ⅰ 28 時間

業界研究Ⅰ 28 時間

ポートフォリオ制作実習Ⅱ 28 時間

Adobeソフト実習Ⅱ 84 時間

DTP概論Ⅱ 28 時間

映像コンテンツ制作実習Ⅰ 84 時間

色彩概論Ⅱ 56 時間

HTML/CSS演習Ⅱ 84 時間

WEBデザイン実習 84 時間

グラフィックデザイン実習Ⅱ 84 時間

業界研究II 28 時間

プランニング実習Ⅱ 28 時間

画材習得実習Ⅰ 84 時間

プロダクション実習Ⅰ 84 時間

DTP概論Ⅰ 28 時間

色彩概論Ⅰ 56 時間

Adobeソフト実習Ⅰ 84 時間

メディアリテラシー概論 28 時間

HTML/CSS演習Ⅰ 84 時間

イラストゼミⅠ 84 時間

プランニング実習Ⅰ 28 時間

業界研究Ⅰ 28 時間

コマーシャルフォトⅠ 84 時間

ポートフォリオ制作実習Ⅱ 28 時間

Adobeソフト実習Ⅱ 84 時間

DTP概論Ⅱ 28 時間

映像コンテンツ制作実習Ⅰ 84 時間

色彩概論Ⅱ 56 時間

HTML/CSS演習Ⅱ 84 時間

WEBデザイン実習 84 時間

グラフィックデザイン実習Ⅱ 84 時間

業界研究II 28 時間

プランニング実習Ⅱ 28 時間

コマーシャルフォトⅡ 84 時間

グラフィックデザイン実習Ⅲ 84 時間

HTML/CSS演習Ⅲ 84 時間

Adobeソフト実習Ⅲ 84 時間

映像コンテンツ制作実習Ⅱ 84 時間

コマーシャルフォトⅢ 168 時間

DTP概論Ⅰ 28 時間

色彩概論Ⅰ 56 時間

Adobeソフト実習Ⅰ 84 時間

メディアリテラシー概論 28 時間

HTML/CSS演習Ⅰ 84 時間

イラストゼミⅠ 84 時間

プランニング実習Ⅰ 28 時間

業界研究Ⅰ 28 時間

画材習得実習Ⅰ 84 時間

ポートフォリオ制作実習Ⅱ 28 時間

Adobeソフト実習Ⅱ 84 時間

DTP概論Ⅱ 28 時間

映像コンテンツ制作実習Ⅰ 84 時間

色彩概論Ⅱ 56 時間

HTML/CSS演習Ⅱ 84 時間

WEBデザイン実習 84 時間

グラフィックデザイン実習Ⅱ 84 時間

業界研究II 28 時間

プランニング実習Ⅱ 28 時間

プロダクション実習Ⅰ 84 時間

グラフィックデザイン実習Ⅲ 84 時間

HTML/CSS演習Ⅲ 84 時間

Adobeソフト実習Ⅲ 84 時間

映像コンテンツ制作実習Ⅱ 84 時間

画材習得実習Ⅱ 84 時間

プロダクション実習Ⅱ 84 時間

国際アート&デザイン大学校

160 時間グラフィックデザイン科2年制
(写真コース)

1176 時間

工

業

専

門

課

程

工

業

専

門

課

程

240 時間グラフィックデザイン科3年制
(写真コース)

1680 時間

1176 時間

工

業

専

門

課

程

グラフィックデザイン科2年制
(イラストレーションコース)

160 時間

工

業

専

門

課

程

グラフィックデザイン科3年制
(イラストレーションコース)

240 時間 1680 時間

添付書類1



課

程

名

学科名
省令で定める
基準単位数又
は授業時数

授業科目

実務経験のあ
る教員等によ
る授業科目の
単位数又は授

業時数

合計

CG概論Ⅰ 84 時間

ゲームエンジン実習Ⅰ 84 時間

描画実習Ⅰ 84 時間

ポートフォリオ制作実習Ⅰ 84 時間

CG概論Ⅱ 84 時間

ゲームエンジン実習Ⅱ 84 時間

描画実習Ⅱ 84 時間

作品制作実習Ⅱ 84 時間

CG概論Ⅰ 84 時間

ゲームエンジン実習Ⅰ 84 時間

描画実習Ⅰ 84 時間

ポートフォリオ制作実習Ⅰ 84 時間

CG概論Ⅱ 84 時間

ゲームエンジン実習Ⅱ 84 時間

描画実習Ⅱ 84 時間

作品制作実習Ⅱ 84 時間

作品制作実習Ⅲ 84 時間

CG概論Ⅰ 84 時間

ゲームエンジン実習Ⅰ 84 時間

描画実習Ⅰ 84 時間

ポートフォリオ制作実習Ⅰ 84 時間

CG概論Ⅱ 84 時間

ゲームエンジン実習Ⅱ 84 時間

描画実習Ⅱ 84 時間

作品制作実習Ⅱ 84 時間

作品制作実習Ⅲ 84 時間

AI概論 84 時間

Adobe演習 84 時間

動画制作演習Ⅰ 84 時間

動画制作演習Ⅱ 84 時間

Vtuber概論Ⅰ 84 時間

Adobe演習 84 時間

動画制作演習Ⅰ 84 時間

動画制作演習Ⅱ 84 時間

Vtuber概論Ⅰ 84 時間

Vtuber概論Ⅱ 84 時間

Adobe演習 84 時間

動画制作演習Ⅰ 84 時間

動画制作演習Ⅱ 84 時間

Vtuber概論Ⅰ 84 時間

Vtuber概論Ⅱ 84 時間

番組制作演習Ⅰ 84 時間

Adobe演習Ⅰ 84 時間

メディアリテラシー概論 28 時間

動画撮影実習Ⅰ 84 時間

blender演習 84 時間

映像コンテンツ制作実習 84 時間

デジタルアニメーション実習 84 時間

コンテンツ制作実習 84 時間

Adobe演習Ⅱ 84 時間

番組制作実習Ⅱ 84 時間

動画撮影実習Ⅱ 84 時間

映像コンテンツ制作実習 84 時間

コミックイラスト実習Ⅰ 84 時間

デジタル彩色実習 84 時間

色彩概論Ⅰ 56 時間

色彩概論Ⅱ 56 時間

グッズ制作実習Ⅰ 84 時間

イラストメディア実習 168 時間

デジタルイラスト実習Ⅰ 168 時間

アナログイラスト実習Ⅱ 112 時間

コミックイラスト実習Ⅰ 84 時間

デジタル彩色実習 84 時間

色彩概論Ⅰ 56 時間

色彩概論Ⅱ 56 時間

グッズ制作実習Ⅰ 84 時間

イラストメディア実習 168 時間

デジタルイラスト実習Ⅰ 168 時間

アナログイラスト実習Ⅱ 112 時間

Live2D実習 168 時間

コミックイラスト実習Ⅲ 84 時間

Vデザイン実習 84 時間

カラーリング実習Ⅰ 84 時間

アナログイラスト実習Ⅲ 112 時間

コミックイラスト実習Ⅰ 84 時間

デジタル彩色実習 84 時間

色彩概論Ⅰ 56 時間

色彩概論Ⅱ 56 時間

グッズ制作実習Ⅰ 84 時間

イラストメディア実習 168 時間

デジタルイラスト実習Ⅰ 168 時間

アナログイラスト実習Ⅱ 112 時間

Live2D実習 168 時間

コミックイラスト実習Ⅲ 84 時間

Vデザイン実習 84 時間

カラーリング実習Ⅰ 84 時間

アナログイラスト実習Ⅲ 112 時間

ワークショップ演習 84 時間

イラスト動画実習 84 時間

コミックイラスト実習Ⅳ 112 時間

336 時間

文

化

・

教

養

専

門

課

程

eスポーツビジネス科2年制 160 時間

420 時間

文

化

・

教

養

専

門

課

程

eスポーツビジネス科3年制 240 時間

420 時間320 時間eスポーツビジネス科4年制

文

化

・

教

養

専

門

課

程

952 時間160 時間

文

化

・

教

養

専

門

課

程

動画・映像クリエイト科

672 時間

工

業

専

門

課

程

ゲーム・CG科2年制 160 時間

工

業

専

門

課

程

ゲーム・CG科3年制 240 時間 756 時間

840 時間

工

業

専

門

課

程

ゲーム・CG科4年制 320 時間

812 時間

文

化

・

教

養

専

門

課

程

コミックイラスト科2年制 160 時間

1344 時間

文

化

・

教

養

専

門

課

程

240 時間コミックイラスト科3年制

1624 時間

文

化

・

教

養

専

門

課

程

コミックイラスト科4年制 240 時間



課

程

名

学科名
省令で定める
基準単位数又
は授業時数

授業科目

実務経験のあ
る教員等によ
る授業科目の
単位数又は授

業時数

合計

Adobeソフト実習Ⅰ 84 時間

デジタルコミック実習Ⅰ 84 時間

色彩概論Ⅰ 56 時間

アナログテクニック実習Ⅰ 84 時間

Adobeソフト実習Ⅱ 84 時間

デジタルコミック実習Ⅱ 84 時間

色彩概論Ⅱ 56 時間

アナログテクニック実習Ⅱ 84 時間

音響学概論Ⅰ 56 時間

録音実習Ⅰ 84 時間

音響実習Ⅰ 84 時間

作曲実習Ⅰ 84 時間

音楽分析概論Ⅰ 84 時間

機材メンテナンスⅠ 84 時間

実演実習Ⅰ 84 時間

音響学概論Ⅱ 28 時間

録音実習Ⅱ 84 時間

デジタル音源制作 84 時間

音響実習Ⅱ 84 時間

機材メンテナンスⅡ 84 時間

実演実習Ⅱ 84 時間

ボイストレーニング実習Ⅰ 84 時間

ダンス実習Ⅰ 84 時間

ナレーション演習 84 時間

コンテンツ制作実習Ⅰ 84 時間

演技表現実習Ⅰ 84 時間

ラジオ・MC実習Ⅰ 84 時間

Vtuber実習Ⅰ 84 時間

ボイストレーニング実習Ⅱ 84 時間

アフレコ実習 84 時間

ダンス実習Ⅱ 84 時間

コンテンツ制作実習Ⅱ 84 時間

吹き替え実習 84 時間

演技表現実習Ⅱ 84 時間

ラジオ・MC実習Ⅱ 84 時間

Vtuber実習Ⅱ 84 時間

犬学Ⅰ 56 時間

ペット美容演習Ⅰ 56 時間

トリミング実習Ⅰ 168 時間

トレーニング実習Ⅰ 84 時間

キャットグルーミング演習Ⅰ 84 時間

トリミングサロン実習 336 時間

トレーニング実習Ⅱ 336 時間

犬学Ⅱ 56 時間

トリミング実習Ⅱ 168 時間

クリエイティブ研究論Ⅰ 56 時間

クリエイティブ研究論Ⅱ 56 時間

クリエイティブ研究論Ⅲ 56 時間

職業実践制作実習Ⅲ 84 時間

職業実践制作実習Ⅴ 84 時間

クリエイティブ研究論Ⅰ 56 時間

クリエイティブ研究論Ⅱ 56 時間

クリエイティブ研究論Ⅲ 56 時間

職業実践制作実習Ⅲ 84 時間

職業実践制作実習Ⅴ 84 時間

クリエイティブ研究論Ⅳ 56 時間

クリエイティブ研究論Ⅴ 56 時間

クリエイティブ研究論Ⅵ 56 時間

職業実践制作実習Ⅸ 84 時間

職業実践制作実習Ⅺ 84 時間

色彩概論Ⅰ 56 時間

色彩概論Ⅱ 56 時間

デジタルソフト実習Ⅰ 56 時間

デジタルソフト実習Ⅱ 56 時間

CG概論Ⅰ 56 時間

CG概論Ⅱ 56 時間

HTML/CSS演習Ⅰ 56 時間

HTML/CSS演習Ⅱ 56 時間

HTML/CSS演習Ⅲ 56 時間

WEBデザイン実習Ⅰ 56 時間

WEBデザイン実習Ⅱ 56 時間

WEBデザイン実習Ⅲ 56 時間

映像制作概論 84 時間

音響学概論Ⅰ 28 時間

音響実習Ⅰ 84 時間

1008 時間

文

化

・

教

養

専

門

課

程

音響・ミュージック科 160 時間

1260 時間

文

化

・

教

養

専

門

課

程

声優科 160 時間

336 時間80 時間トータルクリエイト科1年制

文

化

・

教

養

専

門

課

程

1344 時間

文

化

・

教

養

専

門

課

程

ペット総合科 160 時間

160 時間

文

化

・

教

養

専

門

課

程

トータルクリエイト科2年制 672 時間

文

化

・

教

養

専

門

課

程

トータルクリエイト・大学科 320 時間 868 時間

616 時間

文

化

・

教

養

専

門

課

程

マンガクリエイト科 160 時間
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